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Program innowacyjny przeprowadzony zostanie w klasie I b i wezma w niej udziat wszyscy

uczniowie tej klasy.

Innowacja pedagogiczna realizowana bedzie od pazdziernika 2024r. do maja 2025r.

L. Opis zasadnoS$ci wprowadzenia innowacji

Innowacja pt. ,,Matematyczaki- madre gltowki” jest propozycja cyklu zajeé
rozwijajacych w szerszym stopniu umiejetnosci 1 zainteresowania matematyczne u
ucznidow klasy II b, edukacji wczesnoszkolnej z wykorzystaniem gier logicznych.
Wsréd moich uczniéw zaobserwowatam liczna grupe dzieci, ktére chetnie podejmuja
kazde zadanie i doprowadzaja je do konca. Interesuja si¢ otaczajacym $wiatem, zadaja
wiele pytan, podejmuja wspolna dyskusjg, charakteryzuja si¢ mySleniem
przyczynowo- skutkowym. Wykazuja zainteresowania matematycznie, lubia
rozwiazywac krzyzowki, tamigtéwki, chetnie podejmuja proby rozwiazywania zadan

tekstowych niestandardowych, problemowych.



II.  Gléwny cel innowacji

Nadrzednym celem programu innowacyjnego jest stymulowanie rozwoju ucznidw poprzez

rozwigzywanie ciekawych problemow z roznych dziedzin matematyki.

Cele ogolne:

e ksztaltowanie logicznego myslenia,

o ksztaltowanie tworczej postawy, samodzielno$ci 1 odpowiedzialno$ci za wynik
swojej pracy,

e ksztaltowanie pozytywnego nastawienia do podejmowania wysitku intelektualnego
oraz postawy dociekliwosci,

e nauczanie dobrej organizacji pracy,

e wyrabianie systematyczno$ci, pracowitosci i wytrwatosci,

e rozwijanie umiejetnosci pracy w grupie, zespole,

e nauczanie przedstawiania rozwigzan probleméw i1 zadan w sposob czytelny i
precyzyjny,

e wyrabianie nawykow sprawdzania otrzymanych odpowiedzi
1 korygowania popetnianych btedow,

e przygotowanie ucznidéw do rywalizacji w konkursach w mysl zasady ,.fair play”.

TresSci programowe:

e rozwijanie zainteresowan 1 zdolnosci matematycznych uczniow na [ etapie
edukacyjnym,

e doskonalenie rachunku pamigciowego,

e wdrazanie do rozwiazywania probleméw matematycznych,

e radzenie sobie w sytuacjach zyciowych wymagajacych obliczania dziatan
matematycznych,

e przektadanie sytuacji konkretnej na jgzyk symboli matematycznych, czynnosciowe
1 zabawowe podejscie do problemoéw matematycznych,

e przygotowanie ucznidow do rozwigzywania zadan niestandardowych, rozbudzanie
naturalnej aktywnosci, tworczego myslenia,

e wyrabianie motywacji do nauki,



o ksztaltowanie poczucia wlasnej wartosci,
e wprowadzenie pojec: pigciokat (pigciobok), szesciokat (szesciobok), tangram,

sudoku.

III. Zasady innowacji
Innowacja pedagogiczna odbywac si¢ bgdzie od pazdziernika 2024 r. do 30 maja 2025r. w
klasie I b podczas zaje¢ z wychowawca.

Zajecia odbywac si¢ beda na terenie szkoly. Podczas zaje¢ wykorzystane zostana pomoce

dydaktyczne posiadane przez nauczyciela, szkol¢ oraz przez kazdego ucznia.

IV. Formy pracy:

e indywidualna;
e w parach;

e grupowa.

V. Metody pracy:

Na zajeciach beda wykorzystywane aktywizujace metody nauczania, ktore pozwola na
tworcze podchodzenie do problemow i1 zagadnien matematycznych. Wazna rolg odegraja gry

logiczne, ktore uatrakcyjnia proces uczenia sig¢, zmotywuja uczniow

1 utatwia zdobywanie wiedzy, a takze pobudza ciekawo$¢ poznawcza, wyzwola aktywnos$¢:
,burza mozgow”, metoda przypadkow, dyskusja, nauczanie przez rozwiazywanie zadan,
praca indywidualna z zadaniami niestandardowymi, ary

1 zabawy logiczne.

VI. Pomoce dydaktyczne

e tablica multimedialna i ¢wiczenia interaktywne,



e komputery (sala komputerowa) z dostgpem do Internetu,

e programy edukacyjne,

e gry edukacyjne 1 komputerowe,

e zegar, domino, kostki do gry, zestaw plansz, tasmy do mierzenia,
e rozklady (np. jazdy autobuséw), program telewizyjny itp.,

e papierowe pieniadze, roznorodne liczmany,

e karty pracy do indywidualnej dziatalnosci ucznia,

e testy sprawdzajace zdobyta wiedze 1 umiejgtnosci,

VII. Sposéb realizacji innowacji

Dodatkowe zajecia przeznaczone bgda m.in. na wprowadzenie i rozszerzenie zagadnien nie
ujetych w podstawie programowej, ale bardzo waznych w dalszej edukacji. Pokaza uczniom
jak wykorzysta¢ wiedze matematyczna w sytuacjach praktycznych, w zyciu codziennym.
Bedziemy stosowac¢ gry logiczne, planszowe, tamiglowki matematyczne, rebusy, ktore daja
mozliwo$¢ rozwiazywania problemow matematycznych w sposob przystepny dla ucznia w

mlodszym wieku szkolnym.

VIII. Ewaluacja programu

Ewaluacja programu bedzie prowadzona na biezaco i1 na zakonczenie roku szkolnego
2024/2025. Oceny atrakcyjnosci zaje¢ dokonaja sami uczniowie poprzez swoje

zaangazowanie w podejmowanie dziatan w czasie zajgc.

Narzedzia ewaluacji:

e obserwacja uczniéw podczas zaje¢ (praca indywidualna, grupowa),
e aktywno$¢ uczniow podczas zajec,

e analiza kart pracy dzieci,



e arkusz informacji zwrotnej dla ucznia (ankieta),
e udzial w konkursach,

e wyniki sprawdzianow wiedzy 1 umiej¢tnosci.

VIII. Spodziewane efekty

Uczen:

e potrafi logicznie i tworczo mysle¢,

e wierzy we wlasne mozliwosci,

e potrafi planowac i organizowa¢ wilasna prace, wspotpracowaé w zespole,

e Dbiegle liczy (wprzod i w tyl) od danej liczby w zakresie 100,

e zapisuje cyframi 1 odczytuje liczby w zakresie 1000,

e dodaje i odejmuje liczby, sprawdza wyniki,

e oblicza w pamigci iloczyny w zakresie tabliczki mnozenia 1 sprawdza wyniki
dzielenia za pomoca mnozenia,

e rozwiazuje zadania tekstowe jednodziataniowe, dwudziataniowe,

e wykonuje obliczenia pienigzne 1 radzi sobie w sytuacjach codziennych
wymagajacych takich umiejetnosci,

e mierzy i zapisuje wynik pomiaru dtugos$ci, postuguje si¢ jednostkami dtugosci,

e wazy przedmioty, uzywajac okreslen: kilogram, pot kilograma, dekagram, gram,
wykonuje obliczenia z uzyciem tych miar; zamienia je, uzywajac wyrazen
dwumianowanych w obliczeniach formalnych,

e odmierza ptyny ré6znymi miarkami, uzywa pojec: litr, p6t litra, ¢wier¢ litra,

e odczytuje temperaturg (5 stopni ciepta, 5 stopni ponizej zera lub mrozu),

e odczytuje i zapisuje liczby w systemie rzymskim,

e podaje i zapisuje daty; zna kolejnos$¢ dni tygodnia i miesigcy,

e porzadkuje chronologicznie daty,

e wykonuje obliczenia kalendarzowe w sytuacjach zyciowych,

e odczytuje wskazania zegarow; w systemie 12- i 24-godzinnym, postuguje sig

pojeciami: pét godziny, kwadrans, minuta; wykonuje obliczenia zegarowe,



rozpoznaje 1 nazywa: kota, kwadraty, prostokaty i trojkaty; rysuje odcinki o
podanej dtugosci, oblicza obwody trojkatéw, kwadratow, prostokatow oraz pola
kwadratoéw 1 prostokatow,

rysuje druga potowe figury geometrycznej; rysuje figury w powigkszeniu i
pomniejszeniu,

rozwiazuje zadania niestandardowe,

wykorzystuje poznane zagadnienia matematyczne do rozwigzywania zadan

tekstowych.



