ZOBACZYC

MATEMATYKE



INNOWACJA PEDAGOGICZNA Z MATEMATYKI
1. ,, Zobaczy¢ matematyke” — zastosowanie narzedzi TIK w nauczaniu matematyki..
2. Podstawa prawna:

Ustawa z 7 wrzesnia 1991 r. o systemie oswiaty (Dz. U. z 2004 r. Nr 256, poz. 2572 z p6zn. zm.) —
art. 22 ust. 2 pkt 6 oraz 33 ust. 1 pkt 4;

Rozporzadzenie Ministra Edukacji Narodowej i Sportu z dnia 9 kwietnia 2002r. w sprawie

warunkow prowadzenia dziatalno$ci innowacyjnej 1 eksperymentalnej przez publiczne szkoty i

placowki (Dz. U. z 2002 r. Nr 56, poz. 506, z p6z. zm. Dz. U. z 2011r. , Nr 176 poz. 1051).
3. Autor innowacji: mgr inz. Matgorzata Czapla

4. Typ innowacji: metodyczno — organizacyjna

5. Planowany termin realizacji:

Innowacja bedzie realizowana na =zajgciach lekcyjnych oraz dodatkowych zajeciach
pozalekcyjnych. Innowacja zostang objeci uczniowie obecnej klasy 7a,7b i 8¢ od 01.10.2020 r. —
31.05.2021 r.

6. Cele ogolne innowacji:

Glownym celem innowacji jest rozbudzenie i ksztaltowanie zainteresowan matematycznych
uczniéw jak réwniez motywowanie do samodzielnego zdobywania wiedzy i podejmowania
tworczych dzialan. W dobie technologii komputerowej bardzo wazny jest fakt aby dzieci nauczyty
si¢ korzysta¢ z zasobow internetowych do porzeszania lub uzupetniania swojej wiedzy zdobytej na

lekcjach matematyki.

Dziatania te maja na celu pokazanie uczniom, ze matematyka wcale nie musi by¢ trudna, a
rozwigzujac "problemy" matematyczne mozna si¢ bardzo dobrze bawi¢ 1 rozwija¢. Kazdy uczen
moze pracowa¢ w dowolnych tempie, dobierajac zadania odpowiednie do swojego poziomu

wiedzy.

Praca ucznia objetego innowacja odbywac si¢ bedzie na platformie Khan Akademy, Learning Apps,
QUIZIZ oraz Padlet.

Cele szczegotowe:
- popularyzacja matematyki wsrdd uczniow,

- ksztatcenie umiejetnosci planowania i organizacji pracy, systematyzowania i opracowania

informacji dotyczacych okreslonego zagadnienia,



- rozwijanie umiejetnosci tworzenia wlasnych gier 1 quizOw matematycznych,
- doskonalenie umiejgtnosci wykorzystania wiedzy matematycznej w Zyciu codziennym,

- rozwijanie umiejgtnosci uczenia si¢ w praktyce i we wspodlpracy, selekcjonowania informacji,

wspotdziatania przy realizacji zadan,
- integrowanie zespotu klasowego.

Osiagnigcie wyznaczonych celow jest uwarunkowane stosowaniem odpowiednich metod i form
pracy. Proponowane w programie zaje¢ metody sa zréznicowane, odwotuja si¢ do réznych stylow
uczenia si¢ 1 bgda stosowane przemiennie. Korzystanie z metod aktywnych pozwala uczniom
zdobywa¢ wlasne doswiadczenia w zakresie podstawowych poje¢ i1 operacji matematycznych.
Podstawa organizacji pracy przy realizacji programu zaj¢é jest podmiotowo$¢ ucznia oraz jego
preferencje 1 potrzeby. Zadaniem nauczyciela jest koordynowanie procesu uczenia si¢ i zachgcanie
uczestnikow zaje¢ do podejmowania roznorodnych aktywnos$ci poprzez zadawanie pytan,
poszukiwanie odpowiedzi, rozwiazywanie zadan. Korzystanie w trakcie zaj¢¢ z przyktadoéw z zycia

codziennego oraz uczenie dostrzegania matematyki w otaczajacym $wiecie.
7. Metody pracy:

- stowne - wyklad, opowiadanie, opis, pogadanka, dyskusja, ustalanie faktow, stawianie hipotez,

praca z telefonem i komputerem
- pogladowe - pokaz, obserwacja

- praktyczne - wykonanie padleta, poszukiwanie réznic 1 podobienstw w projektach zespotow,
rozwiazywanie zagadek 1 lamiglowek matematycznych, tworzenie i odczytywanie szyfrow z
wykorzystaniem kodow QR, matematyczne gry liczbowe, konstruowanie gier 1 quizow zgodnie z

wlasnym pomystem, praca w zespotach, parach, rozwiazywanie kart pracy.

- symulacyjne — gry i quizy matematyczne, logiczne ciagi, odkrywanie regut, krzyzoéwki, puzle,

dobieranie par.

8. Formy pracy: indywidualna, w parach, grupach.

9. Srodki dydaktyczne:

- telefony komorkowe, komputery,

- kalendarze, zegary, przybory szkolne, miary krawieckie itp.,

- krzyzowki, zagadki, tamigtowki, karty pracy logicznego myslenia, tangramy, sudoku.



10. Tresci zaje€ ,,Zobaczy¢ matematyke”:

Realizacja tresci 1 osiaganie celow odbywac si¢ bgdzie poprzez uzupelnianie poznanego na lekcji
matematyki materiatu, zgodnego z podstawa programowa poprzez korzystanie z darmowych
zasobow zamieszczonych w internecie. Uczniwie klasy 7a,7b 1 8c bgda korzystali z portalu Khan
Akademy, Learning Apps, QUIZIZZ. A uwienczeniem pracy w sieci bgdzie wykonanie przez

uczniow Padleta.

11. Spodziewane efekty innowacji:

Dla ucznia:

Poprzez zorganizowana i systematyczna pracg uczen:

- chetnie uczestniczy w zajgciach pozalekcyjnych i1 rozwija wlasne zdolno$ci oraz umiejgtnosci
twoérczego myslenia,

- pogtebia, utrwala i rozszerza wiadomosci 1 umiejgtnosci zdobyte na lekcjach,

- zaspokaja zainteresowania 1 ksztaltuje pozytywna motywacj¢ do nauki przedmiotow Scistych,

- konsekwentnie realizuje zadania o r6znym charakterze, przejawia inicjatywg i samodzielno$¢,

- umacnia si¢ w poczuciu wiasnej wartosci 1 jest odporny psychicznie na ewentualne porazki,

- poznaje programy pomagajace w rozwiazywaniu zadan matematycznych,

- stosuje zdobyta wiedz¢ 1 umiejetnosci w sytuacjach zyciowych.
Dla szkoty:

- wzbogacenie oferty edukacyjnej szkoty dla uczniow klasy 71 8,
- budowanie pozytywnego wizerunku szkoty wsrdd dzieci 1 rodzicow, jako placowki dbajacej o
rozwoj intelektualny uczniéw,

- podniesienie jakos$ci pracy szkoty.
12. Opis innowacji:

Trudno$ci zwiazane z opanowaniem przez ucznidow, materialu z matematyki, zmuszaja nas —
nauczycieli, do zmiany sposobow przekazywania wiedzy. Chcac wyj$¢ naprzeciw oczekiwaniom
uczniéw 1 ich rodzicoOw postanowilam realizowaé w klasie 7a,7b i 8c innowacj¢ pedagogiczna pt.
»Zobaczy¢ matemtyke”, aby lepiej uczy¢ matematyki oraz dobrze przygotowaé uczniéow do

egzaminu 6smoklasisty.

Niniejsza  innowacja ma na celu  wzbogacenie 1  uatrakcyjnienie  procesu

dydaktyczno-wychowawczego, rozbudzenie i poszerzenie zainteresowan uczniéow, a co za tym idzie



zwigkszenie efektow nauczania. Dzigki wykorzystaniu w procesie nauczania technologii
komputerowych oraz atrakcyjnych $rodkéw dydaktycznych, wzro$nie zainteresowanie uczniow
matematyka 1 uczyni z niej przedmiot bardziej dla nich przyjazny. Ilo$¢ materiatu do zrealizowania
obejmujaca podstawe programowa w danym roku szkolnym, jest bardzo obszerna. Na co dzien
obserwujemy trudno$ci w opanowywaniu podstawowych tre§ci z matematyki u wielu ucznidéw,
dlatego zrodzit si¢ pomyst aby realizowaé podstawe programowa w oparciu o dostgpne technologie

1 bezplatne portale, uatrakcyjniajac w ten sposob lekcj¢ matematyki.

Mam nadziej¢, ze moja innowacja ,, Zobaczy¢ matematyke” rozwinie myslenie kreatywne i

analityczne u wszystkich uczniéw, uczestniczacych w moim projekcie.
13. Ewaluacja programu:

Narzedziem ewaluacji beda:

- ankieta ewaluacyjna dla uczniow,

- zaprezentowanie wykonanego przez uczniéw Padleta

Sposoby ewaluacji:

- obserwacja ucznidow podczas zajeé

- aktywnos¢ uczniéw podczas zajeé

- arkusz informacji zwrotnej dla ucznia (ankieta)

- stworzenie bazy pomocy dydaktycznych przez nauczyciela

Naturalng forma ewaluacji bgdzie poziom zadowolenia dzieci z wtasnych dokonan i umiejgtnosci

rozwiazywania problemow matematycznych.



