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Opis innowacji:

I. Wstep
Innowacja pedagogiczna "Mo6zg na sitowni" to zestaw tygodniowych wyzwan matematycznych
dla uczniéw klasy II, majacy na celu rozwijanie samodzielnosci, kreatywnos$ci 1 umiejetnosci
rozwigzywania zadan tekstowych. Uczniowie rozwigzuja zadania, ktore poczatkowo sa
analizowane wspolnie z nauczycielem, a nastgpnie samodzielnie, po czym oceniaja swoje
postepy za pomoca systemu "$wiatla".
Zestaw zadan ,,Moézg na silowni” wydawnictwa MAC stanowi innowacyjne narzedzie
edukacyjne, ktore w atrakcyjny sposdb wspiera rozwoj kompetencji matematycznych uczniow
poprzez systematyczne wykonywanie zadan problemowych.
Innowacja ta zaklada, ze uczniowie klasy 2b i 2c¢ beda uczestniczy¢ w cotygodniowych
,matematycznych wyzwaniach”, uczac si¢ planowania, wytrwalo$ci oraz logicznego myslenia.

II.  Zalozenia ogdlne

e Adresaci innowacji: uczniowie klasy 2b 1 2c

e (Czas realizacji: rok szkolny 2025/2026.

e Zakres innowacji: realizacja cotygodniowych zestawow zadaf z pakietu ,,Mdzg na
sitowni” wydawnictwa MAC

e Innowacyjny charakter:

- wprowadzenie do pracy dydaktycznej systemu ,,matematycznych wyzwan” roztozonych

na caty rok szkolny,

- umozliwienie uczniom samodzielnego decydowania o liczbie podejmowanych zadan,

- potaczenie tradycyjnej nauki matematyki z elementami grywalizacji 1 motywacji

wewngtrznej,

- podsumowanie calorocznej pracy podczas klasowej uroczysto$ci z wrgczeniem

dyplomow.
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III. Cele innowacji
Cele glowne:
o Rozwijanie kompetencji matematycznych poprzez systematyczne rozwigzywanie zadan
problemowych.
e Wzmacnianie samodzielno$ci i kreatywnos$ci uczniow
e Podnoszenie kompetencji czytelniczych
e Przygotowanie uczniow do samodzielnego rozwigzywania zadan.

Cele szczegolowe:
e ksztatcenie umiejetnosci logicznego i krytycznego myslenia,
e doskonalenie koncentracji uwagi 1 wytrwato$ci w rozwigzywaniu problemow,
e rozwijanie umiejetnosci planowania wlasnej pracy i podejmowania decyzji,
e wzmacnianie motywacji do nauki poprzez element rywalizacji i zabawy,
¢ budowanie wiary we wlasne mozliwosci i poczucia sukcesu,
e integracja zespotu klasowego poprzez wspdlne podejmowanie wyzwan.

IV. Metody i formy

e Metody: problemowa, aktywizujaca, praktycznego dzialania, gry i zabawy
dydaktyczne.

e Formy pracy: indywidualna, w parach, w grupach, zespotowa.

V.  Przewidywane osiagniecia
Dla uczniow:
e rozwinigcie umiejetno$ci matematycznych 1 logicznych,
e zwigkszenie samodzielno$ci w podejmowaniu decyzji 1 planowaniu dziatan,
e wzrost motywacji do nauki 1 odczuwanie satysfakcji z osiggnigc.

VI. Przebieg realizacji - tematyka zajec¢
Zadania zostaly przygotowane na 87 tygodniowych zestawow wyzwan. Kazdy tydzien
pracy obejmuje 1 zestaw. Uczen sam decyduje, ile wyzwan podejmie (1, 2 lub 3).

Plan realizacji (zgodnie z harmonogramem w materialach MAC):

e Wrzesien —styczen: czes¢ I (tygodnie 1-23). Nauczyciel wspolnie z uczniami analizuje
tres¢ zadan, stosujac rysunki pomocnicze, metody symulacji 1 wspolne formutowanie
odpowiedzi.

e Luty - czerwiec: czes¢ II (tygodnie 1-20). Uczniowie pracujga catkowicie
samodzielnie, wybierajagc dowolny sposob rozwigzania zadan i samodzielnie zapisujac
je w zeszycie.



Organizacja pracy:

1. Nauczyciel rozdaje uczniom karty wyzwan.

2. Uczniowie wybieraja liczbe zadan do realizacji w danym tygodniu.

3. Zadania sg wklejane do zeszytéw i tam rozwigzywane.

4. Uczniowie po rozwigzaniu zadan dokonuja samooceny, korzystajac z systemu
kolorowych ,,$wiatel” (element oceniania ksztattujagcego).
- zielony — rozwigzanie prawidtowe,
- 6ty — czesciowo prawidtowe,
- czerwony — bledne lub brak rozwigzania.
W razie potrzeby moga poprosi¢ o pomoc kolegg/kolezanke lub nauczyciela.

5. Kazdy uczen zapisuje w karcie wyzwan, ile zadan udato mu si¢ zrealizowac¢ oraz wynik
samooceny.

6. Na zakonczenie roku szkolnego odbywa si¢ klasowa uroczysto$§¢ podsumowujaca —
wreczenie dyplomow.

VII. Zasoby

o Pakiet ,,Mo6zg na sitlowni” wydawnictwa MAC (cze$¢ 11 1),

e zeszyty ucznidéw, koperty na zadania, karty wyzwan,

e tablica multimedialna, rzutnik (do prezentacji wybranych zadan).

VIII. Ewaluacja

Ewaluacja programu begdzie prowadzona na biezaco przez caty okres realizacji innowacji oraz
podsumowana na zakonczenie roku szkolnego 2025/2026.

Ocena skuteczno$ci i atrakcyjnosci zaje¢ bedzie dokonywana poprzez:

e systematyczng obserwacje¢ zaangazowania uczniéw podczas wykonywania zadan,

o analizg liczby podejmowanych wyzwan oraz stopnia ich ukonczenia,

e rozmowy z uczniami dotyczace ich odczuc 1 refleksji zwigzanych z zajgciami,

e samoocene¢ uczniow (np. w kartach wyzwan poprzez oznaczanie poziomu satysfakcji).
Na zakonczenie roku szkolnego przewidziane jest klasowe podsumowanie projektu —
uczniowie otrzymaja dyplomy oraz mozliwo$¢ podzielenia si¢ swoimi wrazeniami.

Podsumowanie:

Innowacja "Mdzg na sitowni" angazuje ucznidéw w proces rozwigzywania zadan
matematycznych, promujac samodzielno$¢ 1 dajac im mozliwo$¢ monitorowania wlasnych
postepdw poprzez samooceng.



